
Imperio humano
Caballeros, paladines, magos, clérigos…  
Los seguidores del Padre Celestial se 
enfrentan a la plaga de corrupción que 
asola el Imperio. Los nobles fieles al 
emperador Demóstenes luchan contra 
aristócratas corruptos dispuestos a todo 
para alzarse con el poder.
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No muertos
Al frente de sus hordas de zombis, 
vampiros, hombres lobo, dragones 
y demás guerreros sin vida, la diosa 
descarnada Mortis continúa buscando la 
forma de vengar la muerte de su esposo 
Gallean, asesinado siglos atrás.
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Clanes enanos
Aislados en las montañas, los orgullosos 
enanos luchan por recuperar la sabiduría 
de sus ancestros. Guardianes, valquirias, 
gigantes y otras criaturas luchan por 
recuperar las runas perdidas tras la 
aniquilación de cinco de los doce clanes 
originales.
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Legiones demoníacas
Demonios, gárgolas, diablos y demás 
criaturas del infierno sueñan con liberar 
a su dios Betherezen, prisionero de 
los Clanes. Uther, el joven heredero 
humano, podría ser la clave que facilitara 
el regreso a Nevendaar del Gran 
Demonio.
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Alianza élfica
Centauros, bandidos, adeptos, ninfas… 
Tras la muerte de Gallean y sin un dios 
que los guiase, los elfos se refugiaron en 
los bosques, alejados de la civilización. 
Ahora aguardan una señal definitiva que 
les devuelva la fe en su dios perdido.

Leyenda

 Agua

 Aire Arma

 Mente

 Muerte

 Fuego

 Tierra

 Divino

 Veneno



Alianza élfica



Alianza élfica



Alianza élfica



Alianza élfica



Criaturas neutrales
Bestias, ogros, cíclopes, dragones, osos, 
goblins, orcos y seres de naturaleza 
diversa que habitan en las tierras de 
Nevendaar. Criaturas que no pertenecen 
a ninguna de las cinco razas dominantes: 
pueden ser tu más fiel aliado o el más fiero 
de tus enemigos.
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